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KARANLIK SALONDAN HIPERGERCEKLIGE:

Okan SEKER
IKU Radyo, Televizyon ve Sinema Bélimi

inemanin dogusundan bu yana teknolojiyle

kurdugu iliski, sanatin hem estetik hem de
toplumsal boyutlarini kdklu bigimde donlstir-
mistlr. 1895te Lumiere Kardegler'in Paris’te-
ki ilk gbsterimleriyle baglayan sinema sertiveni,
baslangicta yalnizca teknik merak olarak géril-
mis, ancak kisa slirede modern ¢agin en etki-
li anlatr araglarindan biri haline gelmistir. Bu si-
recte her teknolojik gelisme, sinemanin hem
Uretim yntemlerini hem de izleyiciyle kurdugu
bagdi yeniden tanimlamistir. Sessiz filmlerden
sesli sinemaya, siyah-beyazdan renkli gérintd-
lere, analog tekniklerden dijital devrime ve gu-
niim{izde yapay zeka, sanal gerceklik ile robo-
tik sistemlerin kullanimina uzanan dénuistim,
teknolojinin sinema sanatinin yaratici sinirlan-
ni surekli genislettigini gdstermektedir. Her tek-
nik yenilik, yalnizca yeni bir ara¢ sunmakla kal-
mamig, ayni zamanda sinemanin estetik ufku-
nu ve toplumsal islevini de kokli bicimde de-
Gistirmistir.

Tarihsel olarak bakildiginda teknoloji ile sa-
nat arasindaki bu iliski ¢ift yonludur. Teknik ye-
nilikler yeni estetik olanaklar sunarken, sanat-
cilar da bu olanaklarin sinirlarini zorlayarak si-
nema dilini déntstlrmuslerdir. 1920’lerin Sov-
yet montaj sinemasi yalnizca kurgu tekniklerin-
de yenilik degil, ayni zamanda sinemanin du-
stinsel boyutunu derinlestiren bir estetik dev-
rim olarak degerlendirilmistir. Sergei Eisenste-
in’in Potemkin Zirhlisi (1925) gibi filmleri, mon-
tajin yalnizca sahneleri bir araya getiren teknik
bir unsur olmadigini, ayni zamanda ideolojik ve
duygusal etkiler yaratan bir anlati araci oldu-
gunu gostermistir. 1927'de The Jazz Singer ile
baslayan sesli sinema dénemi, dramatik ya-
piy! kdkld bicimde dénustirmis; diyaloglarin,
miziklerin, ses efektlerinin kullanimi sinema-
ya yeni bir gerceklik katmani eklemistir. Renkli
film teknolojisinin yayginlasmasiyla birlikte gér-
sel estetik daha gUclu bir duygusal yogunluk
kazanmis, 6zellikle 1950’lerden itibaren Holl-
ywood muzikallerinden epik tarih filmlerine ka-
dar genis bir yelpazede sinema dilini zenginles-
tirmistir. 1990’lardan sonra hizla gelisen dijital
teknolojiler ve bilgisayar destekli gorsel efekt-
ler ise sinemanin temsil kapasitesini neredeyse
sinirsiz hale getirmis, Jurassic Park (1993) ve-
ya Matrix (1999) gibi filmlerle izleyici gercek ile
kurmaca arasindaki sinirlarin bulaniklastigi ye-

Sinemanin 130 yillik yolculugu,
her teknolojik sigramada hem
estetik hem de toplumsal bir
doniisiim yaratti. Bugiin yapay

zekd, sanal ve artirilmig gerceklik
ile robotik sistemler, sinemay1
karanlik salondan ¢ikarip izleyiciyi
anlatinin bir parcasi haline
getiriyor. Las Vegas'tan Venedik’e
uzanan bu yeni sinema deneyimi,
gerceklik ve kurmaca arasindaki
simirlar1 yeniden tanimhyor.

ni sinema deneyimiyle tanismistir. Glinimtizde
yapay zeka, artinlmis gerceklik ve robotik sis-
temler gibi teknolojiler de benzer sekilde sine-
manin hem Uretim sireglerini hem de izleyiciyle
kurdugu etkilesimi yeniden tanimlamaktadir.

The Wizard of Oz

Las Vegas'ta gerceklestirilen The Wizard of
0z gdsterimi, bu déniistimiin en dikkat ceki-
ci 6rneklerinden biridir. 1939 yapimi klasik film,
burada yalnizca yeniden gdsterilmemis; deva-
sa teknolojik altyapi sayesinde neredeyse ye-
niden inga edilmistir. 160.000 metrekarelik LED
paneller, 167.000 hoparldrden olusan ses sis-
temi ve gelismis projeksiyon teknolajileri, fil-
mi izleyicinin yalnizca gérdigi degil, mekan-
sal olarak da deneyimledigi bir olaya dénstir-
mUstir. Artik sinema, karanlik bir salonda edil-
gen bicimde izlenen bir sanat formu olmak-
tan cikarak, izleyiciyi cevreleyen ve ona fiziksel
olarak da dokunan bir deneyime déniismekte-
dir. Bu g6sterim, teknolojinin yalnizca gorsel-i-
sitsel olanaklar gelistirmekle kalmadigini, ayni
zamanda anlati ile izleyici arasindaki iliskiyi de
koklu bigimde degistirdigini kanitlamaktadir.

Benzer bir egilim, Venedik Film Festivali'nin
“Venice Immersivet” béllimiinde sergilenen
projelerde de gdzlemlenmektedir. Doug Liman
ve Edward Berger gibi ydnetmenlerin ¢alisma-
lari, izleyiciyi dykintin diginda konumlanan pa-
sif bir gézlemci olmaktan gikarip onu anlati-
nin etkin bir 6znesi haline getirmektedir. “Blur”,
“On the Other Earth” ve “The Clouds are Two
Thousand Meters Up” gibi yapimlar, sinema,
performans sanati ve dijital teknolojilerin birle-
siminden dogan hibrit anlati bigimlerini ortaya
koymaktadir. Bu projeler, izleyici ile anlati ara-
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sindaki sinirlar gecirgenlestirerek gergeklik ve
kurmaca arasindaki iligkileri yeniden tartisma-
ya agmaktadir. Jean Baudrillard’in similasyon
ve hipergerceklik kavramlariyla iligkilendirilebi-
lecek bu tiir deneyimler, sinemanin yalnizca bir
temsil araci degil, ayni zamanda gercekligi do-
niistiiren ve yeniden Ureten bir sanat formu ha-
line geldigini gdstermektedir.

Robotik sistemler

Teknolojinin etkisi yalnizca gésterim bicimle-
riyle sinirl degildir; tiretim slreglerinde de kok-
i ddnliglimler yasanmaktadir. Mark Roberts
Motion Control (MRMC) tarafindan gelistiri-
len Cinebot Nano ve RPS-LT (Roaming Pedes-
tal System) gibi robotik sistemler, sinema pro-
diksiyonlarinda otomasyonun artan rollin{ or-
taya koymaktadir. Cinebot Nano, dokuz eksen-
li kompakt tasarimiyla bagimsiz film yapimcila-
rina pratik ¢ézlimler sunarken, RPS-LT sistemi
LIDAR taban- :

i carpisma &én-
leme teknoloji-
si ve telepromp-
ter entegrasyo-
nu gibi ézellik-
lerle stlidyo pro-
dksiyonlarinda
hem glvenligi
hem de esnekli-
§i artirmaktadir.
Bu tlir sistemler,
karmasik kame-
ra hareketlerini
milimetrik has-
sasiyetle tekrar-
lama imkani ve-

Sinemanin yeni tonk evreni

rerek dzellikle gdrsel efektlerle zenginlestiril-
mis sahnelerde yaratici olanaklar genisletmek-
tedir. Béylece teknolojik yenilikler, yalnizca za-
man ve maliyet agisindan verimlilik saglamak-
la kalmayp, estetik ifade bicimlerini de dén(s-
turmektedir.

Sinemanin tarihinde teknolojik ilerlemele-
rin estetik devrimlerle el ele gittigi dikkate alin-
diginda, glinimiizde yasanan bu gelismele-
rin yalnizca teknik degil, ayni zamanda sanat-
sal bir kinlma noktasi oldugu sdylenebilir. Ses-
li sinema yeni dramatik formlar yaratmis, renk-
li film gérsel estetigi doniistirms, dijital tek-
nolojiler ise sinemanin temsil kapasitesini ola-
ganust bicimde genisletmistir. Bugiin yapay
zeka destekli kurgu yaziimlari, robotik kamera
sistemleri ve ¢ok boyutlu gésterim teknolojileri,
benzer bir déniisimi hem Uretim hem de gés-
terim asamalarinda gerceklestirmektedir.

Sinema, teknoloji ile kurdugu bu yeni ilis-
ki sayesinde yalnizca anlati bicimlerini degil, iz-
leyici deneyimini de kokll bir bicimde yeni-
den tanimlamaktadir. Las Vegas'taki dev dlgek-
li gésterimler, Venedik Film Festivali’ndeki de-
neysel projeler ve robotik prodUiksiyon teknolo-
jileri, sinemanin gelecegine dair estetik, felsefi
ve teknik tartismalar derinlestirmektedir. Izleyi-
ci ile anlati arasindaki sinirlar giderek daha ge-
girgen hale gelirken, sinema gegmisten devral-
digi anlati gelenegini korumakla birlikte tekno-
lojinin sundugdu imkanlarla daha etkilesimli, ok
katmanli ve deneyim odakl bir sanat formu-
na evrilmektedir. Bu evrim, sinemanin yalniz-
ca bir eglence bicimi degil, ayni zamanda tek-
nolojik ve kltirel yeniliklerin kesisim noktasin-
da yer alan dinamik bir ifade alani oldugunu bir
kez daha kanitlamaktadir.
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