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77’ye hepimizin hayatinin bir parcasi haline gelen
dijital oyun sektdriinde sadece tiiketen degil tre-
ten de olmak o kadar da zor degil! Bunun icin tek yap-
maniz gereken zaman ayirmak ve adim adim ilerlemek.

Oyun gelistirmek isteyenlerden en sik duydugum
sorularin basinda “Ben Playerunknown’s Battlegroun-
ds (PUBG), Angry Bird, Grand Theft Auto (GTA) gibi bir
oyun yapmak istiyorum. Yapabilir miyim?” geliyor.

Bu soruya “Evet. Yeterince zamanin varsa tabii ki ya-
pabilirsin ama simdi degil!” cevabini verebilirim. Bu tarz
uygulamalar yiiksek butceli profesyonel ekipler tara-
findan hazirlaniyor. Daha da énemlisi bu oyunlarin tu-
mi, oyun yapma konusunda ¢ok tecribeli kisiler tarafin-
dan hazirlaniyor. O kisiler de “Hadi oyun yapalm” diye-
rek mega oyunlar yapmamislardir, kiiclk islerle baslaya-
rak ve ¢ok calisarak yol almiglardir.

Sonug olarak oyun gelistirmedeki en énemli nokta su
ki: “Tum becerilerin deneyimle égrenildigi varsayimi ile
kicuk adimlarla baglayarak kendiniz surekli gelistirme-
miz gerekiyor.”

Peki nereden baglayacagim? Tetris!

Tetris, basarili bir oyun gelistiricisi olma yolunda yol-
culugunuza baslamak igin mikkemmel bir oyun. Niye mi?
CUnku Tetris, her oyunda bulunan tiim elemanlari ice-
rir ve ¢cok az bir gabayla yapilabilir. Ayrica iyi gérlinen bir
Tetris oyunu yapmak igin sanatg¢i olmaniz gerekmez. Ba-
sit bir Paint programi kullanarak bir blok cizebilir ve Tet-
ris’in ticari nitelikte bir versiyonunu yapabilirsiniz.

Tetris, diger biitlin oyunlarda ortak olan bitiin birim-
leri icerir ve bir oyun déngstine sahiptir (oyun bitene
kadar tekrarlanan islemler). Oyun dénglsu girdileri (in-
put) okur, sonra onlari isler, oyunun elemanlarini glincel-
ler (yukaridan diisen bloklari) ve oyuncunun kazanip ya
da kaybettigini kontrol eder.

Sirada ne var? Breakout!

Breakout da benzer bir oyundur ama Tetris’te ge-
rekenden cok daha fazla gelismis collision detection
(carpisma algilamasi) gerektirir. Ayrica topun, raketin ve
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bloklarin degisik bélgelerinden farkli agilarla sekmesi
icin hareketlerimizi fizik kanunlarini da g6z énlinde bu-
lundurarak eklememiz gerekir. Bunlara ek olarak Bre-
akout’da kullanilan seviye atlama olayi sayesinde bir
“haritalama” yéntemi gelistirmeniz gerekir. Boylelikle
seviye mantigini kaydetme veya kaldigin yerden devam
etme (Save\Load) olayini 6grenmis olursunuz.

Daha Sonra? Pac-Man!
Pac-
Man oyu-
nunu yap-
maya geg-
melisi-
niz. Pac-
Man oyun
dlnyasin-
da devrim
yapan bir
asamadir. Dismana (oyundaki hayaletler) yapay zeka (Al)
ekler. Pac-Man’de dort farkli hayalet sizi yakalamak igin
takim halinde hareket eder ve her birinin farkll amaci var-
dir. Birincisi takipgidir; sizin saldirgandan kagmak igin gi-
deceginiz en muhtemel yere gitmeye calisir. 2. hayalete
“Interceptor” denir; sizin yaklasmakta oldugunuz bir kav-
saga gitmeye calisir. 3. hayalet siz hangi tlinele yakinsa-
niz diger tunelin 6niinde bekler. Son hayalet ise alan sa-
vunmasl yapar ve sizin bolimu bitirmek icin yemeniz ge-
reken peynirlerin oldugu bdlgede dolasir.Pac-Man ayrica
haritanin karmasikligini arttirir ve ses efektlerini kullan-
manizi saglayarak kendinizi gelistirme firsati sunar.

Gelisim agsamasindaki bir oyun yazilimcisi-
nin son olarak yapmasi gereken oyun ise

Super Mario!
Ekrani kayan,
birden fazla plat-
form kullanilan, zip-
layabildiginiz, ates
edilen ve dlisman-
larla karsilasilan bir
platform oyunu-
dur. Ayrica Super
Mario’da kullanilan
grafikleri internette
Ucretsiz olarak bu-
labilirsiniz.
Super Mario gibi oyunlar, yenmek icin zayif noktalarinin
bulunmasi gereken bélim sonu canavarlarinin yapay ze-

ka tasarimiyla ve ekran karmagasiyla tanismanizi saglar.

Simdi yapmaniz gereken ekranin en az 2 yone kaymasini
saglayan “Screen Clipping” islemini yapmak ve ziplama,
sekme gibi fizik formUllerini uygulamak.

Son olarak, bu oyunlarin gercek bir oyunu bitiris du-
rumu vardir (victory condition). Oyunun sonuna geldigi-
nizde mutlaka bir yere varmaniz gerekir. Oyunu daha eg-
lenceli bir hale getirmek icin hikaye ekleyebilirsiniz ve bir
seviye bitirdikten sonra ekrana guizel gériintuler gikarma-
yI unutmayin. Oyuncu, saatler harcayarak oyunu bitirdigi
zaman “TEBRIKLER!!” diye bir yazi cikarmak yerine, ger-
cek bir sov izlemeli.

Her seyden 6nce bilmeniz gereken en 6nemli sey, ne
yapmak istediginizdir. Oyun yapmak mi, yoksa PUPG’nin
uyguladigi teknigin bir kopyasini yapmak mi? Eger tim
ilgilendiginiz teknikse o zaman tim bunlari birakip grafik
teknolojisi ile ilgilenebilirsiniz. Eger gergekten oyun yap-
mak istiyorsaniz, o0 zaman kod yazma yeteneklerinizi ge-
listirmeye odaklanin. Bunun igin en iyi yol, oyun yapmak-
tir (ve daha dnemilisi bitirmek) ki biraz dnce anlatilan yolu
izlemek size ¢ok tecriibe kazandiracaktir.

Oyunlarinizla gurur duyun!

Bir oyunu tamamladi§inizda, simdiki gtincel oyunlar
kadar miithis fikirleri olup da bir oyun yapamamis birisin-
den ¢ok daha ileride oldugunuzu bilin.

Oyunu yaptim, Hani Ferrarim nerede?

Bunun igin 1 oyun, 2 oyun, 5 oyun yetmez! Her yil pi-
yasaya binlerce oyun ¢ikiyor, bunlardan bazilari avug do-
lusu paralar kazandiryor. Gogu da kendi kendine gegi-
nen kligtik gruplarin degil, milyonlarca dolar bitcesi olan
yayinci ve reklamci kuruluslar tarafindan desteklenen
gruplarin piyasaya strdigu uygulamalar. Peki bu grup-
larin listesine sizin kurdugunuzun ismi niye yazilmasin?
Sadece biraz zaman ve tecrlibe gerektiriyor. Yayincilarin
dikkatini cekip size glivenmesini istiyorsaniz kaliteli ve iyi
oyunlar yaparak kendinizi ispatlamaniz gerekiyor.

Buna ek olarak, yasayan ve devamliligini stirdiiren
oyunlar yapmak icin milyonlarca dolarlik bitcelerden da-
ha bagka seylere bakmamiz gerekiyor. Dustk butge-

li oyun yapmakta c¢ekinilecek bir
durum yok, ticari ve blyuk but-
celi oyunlardan ¢ok daha eglen-
celi uygulamalar yapmak sizin
elinizde.

Son olarak oyun yaparak ne
. elde etmek istediginizi duglinln

ve onu gerceklestirmeye kon-
santre olun.

Kaynakca:

https://unity3d.com

https://www.gamedev.net/artic-
les/programming/general-and-gamep-
lay-programming/how-do-i-make-games-a-path-to-game-develop-
ment-r892
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