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Sosyal medya ve kimlik: Sanal maske

Ars. Gor. Ozge Ozkok
istanbul Kiiltiir Universitesi Yeni Medya ve iletisim
Bolimii

agimizda bilisim ve telekomiinikasyon teknolo-

jilerinde yasanan gelismelerin bir sonucu olarak

ortaya c¢ikan sosyal, kiltlrel, ekonomik, siyasal

ve teknolojik degisimler bireylerin ginlik ya-

samda iletisim kurma bigimlerinden, Uretim-tiketim
aliskanliklarina kadar pek ¢ok alanda bicimlendirici bir
unsur olarak rol oynamaktadir. Bu dogrultuda, sosyal
ve toplumsal yasamda gerceklesen degisimler sonu-
cunda ortaya c¢ikan yeni diinya diizeninde, geleneksel
medyadan farkli olarak kullanicilar kendi 6zgiin Uretim-
lerini gerceklestire-
bilmekte, var olan
iceriklere katkida bu-
lunabilmekte, duygu
ve disuncelerini
diger kisilere hatta
kisa bir sire iceri-
sinde blyuk kitlelere
aktarabilmektedirler.

Glnumlzde
internet teknolojisiy-
le birlikte déniisen
yasam pratikleri kim-
lik kavraminin da degisimine neden olmustur. Sosyal
medyanin 6zel ve kamusal alan sinirlarini seffaflastir-
masi bireyin toplumsal rolleri, kisisel dzellikleri ve ko-
lektif bilinci dogrultusunda gelisen kimliginin “anonim”
kimlik olarak yeniden diizenlenmesine izin veren “sanal
kimlik” olgusunun da ortaya ¢cikmasini saglamistir. Bu
anlamda, sosyal medya araciligiyla bireylere, istedikleri
gibi bicimlendirebildikleri ve kolaylikla degistirebildikleri
bir maskeyi andiran anonim kimlikler sergileyerek “6z-
gur” olabildikleri bir ortam sunulmustur.

Bauldrillard’in vurguladigi Gizere, sanal kltlr yasa-
digimiz diinyayi sanal bir gerceklige tasimistir. Buradan
hareketle, sosyal medyada fiziksel gercekligin yerini
toplum tarafindan idealize edilerek miilkemmellestirilen
sanal gercekligin almasi, bireyin kendi gercekligi ile
sanal kimligi arasindaki sinirlarinin da seffaflasmasina
da neden olmustur.

Bdylece sosyal medya kullanicisi olan bireyin kit-
lelere sesini duyurabilmesi, sayisal diinyada gliclni
kesfetmesi ve bedenilme, saygi gérme, takdir edilme
vb. motivasyonlarin etkisiyle “sanal bir kimlik” sunumu
gerceklestirebilmesine olanak sunmustur. Bir diger
ifadeyle, birey cagimizda yeni iletisim kanali olarak ad-
landirilabilen sosyal medya platformlariyla dijital ekran

ve klavyenin arkasinda idealize edilmis bir kimlige sahip
olabilmekte, istedigi bicimde kendisini sosyal ve top-
lumsal yasamda tanitabilmektedir.

Giindelik yasamda tiyatro metafo-

ru ve kisisel vitrin

Toplumsal etkilesim Uzerine ¢alisan Goffman yasa-
mi, toplumsal rollerin oynandigi bir tiyatro sahnesine
benzetmektedir. Goffman’in 1959 yilinda yayinladig
“Gunlik Yasamda Benligin Sunumu” adl kitabinda
bireylerin guinlik yasamda pek ¢ok performans sergi-
lediklerini ve sosyal iligkilerinde benimsedikleri roller
cercevesinde birtakim taktiklere ve yontemlere bag-
vurduklarini belirtmektedir. Goffman, bireylerin
toplumsal rolleri baglaminda gunlik perfor-
manslarini bir tiyatro oyunu sergilermiscesine
gerceklestirdikleri, bu surecte baskalar tarafin-
dan izlendiklerini ve bunun bilinci ile olusturduk-
lar1 izlenime uygun performans olusturduklarini
ifade etmektedir.

Bu durumu, toplumsal etkilesim ve toplum-
sal benlik kavramlariyla agiklayan Goffman’a
gore bireyin toplumsal rolleri dogrultusunda de-
giskenlik gosteren farkli roller Ustlenebilmesini

Kaynak: https://www.csoonline.com/article  “kimlik repertuar” olarak adlandirmaktadir. Buradan

hareketle, bireyleri ve bireylerin sosyal yagamdaki
davraniglarini “tiyatro metoforu” ile ele alan kuramcinin
bu yaklasimi “Dramaturjik Model” olarak ifade edilmek-
tedir. Dramaturjik Model cercevesinde “Kisisel Vitrin”
kavramini &zellikle vurgulayan Goffman’a gore vitrin;
yas, cinsiyet, etnik ve kilturel ézellikler, gérunls, durus,
davranig bicimi, konusma kaliplari, giyim tarzi, yuz ifa-
deleri gibi pek ¢cok unsuru ifade etmektedir.

Buradan yola gikarak, Goffman’a gore birey kisisel
vitrininde de en glizel oldugu goériinimleri, toplum ta-
rafindan kabul edilen, onaylanan tutum ve davraniglari
gerceklestirmektedir. Kuramciya gdre, insanlar sosyal
kimliklerine gére farkli rolleri hayata gegiren aktérler
olarak adlandirimaktadir.

Sanal maske ve popliler kiiltiir
Goffman bireylerin dijital dlinyada onay almak, be-
Jenilmek Uizere bir aktor gibi davranis gergeklestirdik-
lerini ifade etmektedir. Bireyler toplum tarafindan kabul
edilen, idealize edilen bir kimlik sergileyerek takdir edil-
mek, begenilmek ve gerceklestirdikleri toplumsal onay
iceren davranislar dogrultusunda kiltir Gretimi gergek-
lestirmektedir. Bu anlamda, populer kulttr énemli bir
rol Ustlenmektedir. Bir diger ifadeyle, populer kltiirin

yayllmasina, benimsenmesine ve yasamin igerisine
karismasina yardimci olan en etkili kitle iletisim araci ise
sosyal medya olarak karsimiza gikmaktadir. Onceden
yalnizca toplumsal roller dogrultusunda olusan kimlik,
gunimuz tuketim toplumuyla birlikte toplumsal ve
kulttrel olusumun en dnemli unsuru olarak karsimiza
¢lkmaktadir.

Boylece artik kimlik popdler kiltirin de etkisiyle,
satin alinabilir, uzun stire dayanmayan, degistirilebilir
sembollerden olusmaktadir. Bdylece guinimiizde kimlik
magazalardan satin alinabilir ya da bilgisayar, mobil
programlar, uygulamalar araciligiyla olusturulabilmek-
tedir. GinUimUz bireyi kendi tiketim aliskanliklarini,
sosyal iligkilerini, egitim durumunu, kiltirel zenginligini,
yeteneklerini, fiziksel ézelliklerini vb. bilgilerini sosyal
medya Uzerinden olusturup, yeniden kurgulayabilmek-
te; bdylece
yeni ve ideal
bir benlik olus-
turabilmek-
tedir.

Birey her
ne kadar kisi
olarak var olsa
da, birey her
zaman bir top- - Kaynak: https://www.techeblog.com/funny-il-
luma ait oldugu lustrations
belirtilmektedir.

GUnumuzde sanal diinyanin sundugu gerceklik ile fi-
ziksel dunya arasindaki sinirlar i¢ ice ge¢mistir. Sosyal
medya araglari gergevesinde, bireyin iki yonlu iletisim
modeliyle kendini ifade edebilme bicimi, zaman ve me-
kan sinirlarinin ortadan kalkmasi, geleneksel toplumda
duragdan olan tim degerleri de degistirmis; kimlik kav-
raminin olusumundaki temel dinamiklerin de dénuisu-
mine neden olmustur.

Sonug olarak kendisini ifade etmek isteyen birey
gorsel kilturiin egemen oldugu yeni dlinya diizenin-
de kendi kimligini kurgulayabilmekte, kendi vitrinini
tasarlayarak sosyal ve toplumsal iligkilerini gergekles-
tirebilmektedir. Fiziksel yasamda ¢esitli motivasyonlar
nedeniyle 6z kimligini disa vurmakta zorlanan bireyler,
sosyal medyada dijital ekranlar arkasinda, kendisini
denetleyecek, elestirecek toplumsal bir baski olmaksi-
zin, 8z kimliginden sanal bir maske arkasinda varligini
gerceklestirmektedir.
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Sunumu, Metis Yayinlari: 2009
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